Formation Continue

.
Centre | FA’P ME Liége-Huy-Verviers

26/04/2024

Blender 3D
3 24n £ 60000¢€

Objectifs

Au terme de la formation, le participant sera capable de comprendre le fonctionnement général du logiciel gratuit Blender 3D et
de réaliser des modélisations professionnelles en 3D.

Le logiciel Blender

® |aFondation Blender

® Historique de Blender

® | a philosophie Open Source

® |'interface de Blender

® Importer/exporter des fichiers
® |'espace 3D

® |Les modes

Un tour d'horizon des add-ons

® | acaméra

La modélisation : Les "mesh", Les "curves", Les "Text",

La modélisation polygonale,

® |atopologie

® Les outils

® |es modificateurs

® |es matériaux

® |estextures

® Lalumiére

® | es particules

® |es physiques

® |nitiation aux techniques d'impression 3D

® Exercices

Informations pratiques

> Droit d'inscription
600,00 €

0 Cette formation est agréée "chéques formation".

> Horaires
Q Péle Image

> Du 5 avril 2023 au 26 avril 2023
De 9h a 16h



Certificat - Attestation
Attestation de participation

Partenaires
Cette formation est organisée en collaboration avec D6D creative Studio.



Blender 3D - Les mercredis 5, 12, 19 et 26/04/2023, Pole Image

Renseignements

04/229 84 60

€ 600,00 € ou 0 Chéeques-Formation

Dates de formation
Les mercredis 5, 12, 19 et 26/04/2023

Horaire
De 9h a 16h

Site de Liege Chateau Massart

Rue du Chateau Massart, 70
4000 Liege
Belgique

inscription-Chateau-Massart@centreifapme.be
04/229.84.60



tel:042298460
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